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複数オブジェクトの操作

◆オブジェクトの複製

① オブジェクトをタップして選択します。

② ツールパネルの「複製」をタップします。

③ 同様の操作で、 もう一つ「熱気球」を複製します。

「複数選択」モードに切り替わります。

② 「熱気球 1」と「熱気球 2」を選択し、 画面右上の「完
了」をタップします。

※ 選択したオブジェクトをもう一度タップすると選択が解除

されます。

◆オブジェクトの複数選択

① 画面右上のメニューから「複数選択」アイコンをタップし

ます。

「熱気球」が 2 つ複製されて「熱気球 1」と「熱気球 2」
が追加されました。

※ 複製されたオブジェクトが重なっている場合は、 オブジェ

クトを移動しましょう。
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選択したオブジェクトにバウンディングボックスが表示されま

す。

③ 複数選択したオブジェクトを自由に操作しましょう。

④ バウンディングボックス以外の場所をタップすると、 オブ

ジェクトの選択が解除されます。

シーングラフ

シーン内の複数のオブジェクトを管理するには「シーング
ラフ」を使用します。

① 画面右下の「シーングラフ  」アイコンをタップします。

「シーングラフ」が開きます。

シーングラフにはシーン内のすべてのオブジェクト名が表示

されています。

② シーングラフで「熱気球」をタップします。

「熱気球」が選択されました。



Lesson2

2-3　オブジェクトの操作

◆オブジェクトのロック

① シーングラフで「熱気球」の「ロック」アイコンをタップし

ます。

「熱気球」がロックされて、操作できない状態になります。

◆オブジェクトの表示・非表示

① シーングラフで「熱気球 2」の「表示」アイコンをタップし

ます。

「熱気球 2」が非表示になります。

◆シーングラフの非表示

① シーングラフを右にスワイプします。

シーングラフが閉じられて、 アイコン表示に戻ります。

② もう一度タップするとロックが解除されます。

② もう一度タップすると再び表示されます。

確認できたら次へ進みましょう。




